TUTORIAL 7
MONTANDO O CONJUNTO

O objetivo deste tutorial é fazer com que vocé tenha um contato inicial com o ambiente
Assembly e introduzir conceitos basicos de montagem. E importante que vocé siga as orientacdes
desse tutorial, pois sendo vocé pode ter problemas no tutorial seguinte, o de Simulacdo de
Movimento de Mecanismo.

Realizando este tutorial vocé criara a seguinte montagem:




1. Abraoambiente Solid Edge Assembly.
m Mova Montagem

2. Salve o arquivo com o nome Motor na mesma pasta onde vocé salvou os outros arquivos.
3. Clique na guia Biblioteca de Pecas no canto esquerdo da tela:
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Encontre a pasta onde vocé salvou seus desenhos.

4. Clique noicone Bloco.par e arraste-o para a area de trabalho.

3 promptsar [Selecione componentes para editar ou dlique no comando Inserir Componente, no comando Criar Pega 1o Local,na aba Biblioteca de Pegas, ou arraste componentes o Windows Explorer

5. Como ja apresentado nos tutoriais anteriores, torne o sistema de coordenadas e os planos
de referéncia invisiveis.

6. Na guia Biblioteca de Pecas, clique no icone Virabrequim.par e arraste-o para a area de
trabalho.
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Clique sobre o botdo Alinhamento Axial Hﬂ e clique sobre a face cilindrica do
virabrequim que esta indicada na figura.






8. Pode-se observar que o virabrequim ainda nao se encontra completamente alinhado ao
bloco; por isso, é necessario adicionar outra relagdo. Em Tipos de Relagao clique sobre

o botdao Unir D'|4 . Este comando é usado para assentar uma face da peca que esta
sendo montada a uma outra face de outra peca qualquer da montagem. Essas faces
podem ser separadas por uma distancia desejada. Para isso basta digitar o valor no campo
Valor.

Clique sobre a face do virabrequim indicada na figura.

Plano (Extrusdo 3) (Virabreguim par:1)

‘0i selecionada

esbloqueada)

Clique sobre a face do bloco de motor indicada na figura.

Plano (Extrusdo 2) (Bl




Toda vez que o assentamento de faces produzir um resultado inverso ao que vocé queria é
s6 acessar a lista de relacdes, escolher a relagdo problematica, no nosso caso a relagdo 2
(Unir), clicar sobre o botdo Virar, que ird aparecer apds a escolha da relagao.
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9. Na guia Biblioteca de Pegas, clique no icone Pistdo.par e arraste-o para a area de
trabalho.

10. Escolha a relagdo Alinhamento Axial E|ﬁ e clique sobre a face cilindrica externa do
pistao.

Rotacione o conjunto Bloco+Virabrequim de modo que seja possivel a visualizagdo dos
furos do Bloco.

Clique sobre a face cilindrica do bloco de motor indicada na figura.



Pode acontecer de o pistdo ser posicionado de maneira invertida. Para corrigir este
problema é s6 seguir o mesmo procedimento mostrado no passo 8.

11. Para a montagem das outras pegas € interessante que o bloco ndo esteja visivel para

facilitar a visualizagdo. Esconda-o, desabilitando-o no canto superior esquerdo da tela.
| ---------- I
Digite para encantrar companentes

B 75 Filename(Motor.asm) |
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@ [][E] Flanos de Referéncia |
[]/EF 75 Filename:1{Bloce Motor par) |
|3 75 Filename:1(Virabrequim par) |
|3 75 Filename:1(Pistdo par) |




12. Clique Arraste o Pino do pistdo.par para a area de trabalho:

13. Escolha a relagdo Alinhamento Axial Hﬁ e clique sobre a face cilindrica externa do
Pino do pistao:

Clique sobre a face cilindrica do furo do pisto.
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14. Escolha agora a relacao Unir e clique sobre a face do pino indicada na figura.

Clique sobre a face interna da parede do canal no furo do pistao.

|

Caso o pino ndo esteja na posicdo correta é necessario usar o comando Virar. Use-o
conforme foi ensinado anteriormente.




15. Como mostrado no passo 11, torne o Pistdo invisivel.

16. Na guia Biblioteca de Pegas, clique no icone Corpo da biela.par e arraste-o para a
area de trabalho:




17. Escolha a relagdao Alinhamento Axial Ho e clique sobre a face cilindrica interna do
furoindicada na figura:

Clique sobre a face cilindrica externa do pino:




18. Escolha novamente a relagao Alinhamento Axial Hﬁ e clique sobre a face cilindrica
do corpo da biela indicada na figura:
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19. Escolha agora a relacao Mate e digite o valor 0,5 mm no campo Valor de
Deslocamento.
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Clique sobre a face do ressalto do corpo da biela indicada na figura.

A

Clique agora sobre a face do virabrequim mostrada na figura

E muito comum que seja necessario rotacionar alguma das etapas, como feito no passo
8, entdo sempre faga as rotagGes necessdrias para que a montagem se aproxime do
produto final. (neste caso foi rotacionado o primeiro alinhamento axial, de modo ao pistao
apontar para a cavidade do motor)



20. Salve seu trabalho.

21. Clique no icone Cabeca da biela.par (Biblioteca de Pegas) e arraste-o para a drea de
trabalho:

22. Escolha a relacdao Alinhamento Axial g|° e clique sobre a face cilindrica do furo
indicada na figura:




Clique agora sobre a face cilindrica do furo do corpo de biela indicada na figura:

Use a opgdo Virar, caso for necessario.
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23. Escolha a relagdo Unir e clique sobre a face indicada na figura:




Clique agora sobre a face do corpo de biela indicada na figura:

24. Escolha novamente a relagdo Alinhamento Axial Hﬂ e clique sobre a face cilindrica
do furo indicada na figura:




Clique agora sobre a face cilindrica do furo do corpo de biela indicada na figura:
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25. Clique com o botdo direito sobre Pistao.par:1 e clique sobre a opcdo Show. Repita o

mesmo procedimento em Bloco.par:1.
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Lhgne para encontrar Componentes
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|0 % Filename:1{Pinio de Pisatdo par)|
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¥ 0 % Fiename:1{Cabeca Biela par) |

26. Salve seu trabalho.

27. Repita o procedimento iniciado no passo 9 para montar o conjunto pistao+pino+corpo da
biela+cabeca da biela no outro cilindro do Bloco.




28. Salve seu trabalho.

29. A montagem estd pronta. Agora faltam somente alguns detalhes para melhorar a
apresentagao.
Cliqgue com o botdo esquerdo do mouse sobre Bloco.par:1 para seleciona-lo. No menu
"Visualizar", no campo chamado Estilo de Face, vocé pode mudar a cor da peca

selecionada:
Ttas Visualizar Gerenciamento de Dados
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Define o estilo de face dos itens selecionados.

] IA H Imﬂr H |III © ‘v Pressionar F1 para ajuda.

Neste campo escolha a op¢ao Branco (Vidro).
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30. Repita o mesmo procedimento, selecionando agora a peca Pistao.par:1 e escolha a cor.
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I.I Wermelho

. Vermelho [claro)
. Vermelho [fosco)
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Toda vez que uma pega que existe na montagem em nimero maior que 1 tiver a cor
modificada, aparecera uma caixa de didlogo perguntando se vocé quer que mude a cor sd
da peca selecionada ou de todas as ocorréncias dela. Nessa janela clique sobre a opgao
Todas as Ocorréncias.




Ocorréncias de Varias Pegas

@ Ha 2 ocoméncias da pega selecionada no nivel de montagem
atual.

Deseja aplicar o Estilo de Face apenas na pega selecionada ou
em todas as ocoméncias?

[Snmer'lte a Peca Selecionada ] Todas as Ocoméncias




32. Salve seu trabalho.

33. Mostre os planos de referéncia.
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Segan
34. No menu "PMI", e, no submenu Modelo de Vista, clique em Segéao . Este

comando tem a finalidade de criar cortes em determinadas pegas da montagem para
melhorar a visualizagdo do conjunto. Com ele vocé pode criar varios cortes diferentes e
ativar cada um deles quando achar conveniente.

Clique na face superior do Bloco.

Desenhe uma linha cortando toda a extensdo do bloco colinear a linha de referéncia
horizontal.
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Fechar

Rascunho

Clique em Fechar Rascunho  Fechar
Mova o cursor de modo que a seta aponte para o lado mostrado na figura e clique.

Clique em Em Tudo ﬁ Mova o cursor de modo que a seta aponte para baixo e clique.

No campo Lista de Corte escolha a opgdo indicada na figura (recortar somente as
pecas selecionadas) e clique sobre Bloco.par:1

G & G o

Recortar todas as pegas b ‘ m

Recortar todas as pecas

Recortar somente as pecas seleci
Recortar somente as pecas ndo s¢

Clique em Visualizar e clique novamente em Concluir.



35. Expanda a opcdo Vistas de Seg¢ao no canto esquerdo da tela e desmarque Seg¢ao 1 A
para desativar o corte.

5 7 Filename(Mator.asm)
200 @'\-‘istas de Segio
(| @ Secéo 1A
Wanadas
[ |E] Planos de Referéncia
F 75 Filename:1{Bloco Mator par)
O %5 Filename: 1(Virabrequim par)
O 5 Filename: 1(Pistio.par)
O 75 Filename:1(Pinio de Pisatdo par)
O %5 Filename:1({Corpo Biela.par)
O %5 Filename:1{Cabega Biela par)
O 5 Filename:2{Pistio.par)
O %5 Filename:2{Pinio de Pisatdo par)
O 5 Filename:2{Corpo Biela.par)
O %5 Filename:2{Cabega Biela par)

36. Salve seu trabalho.

Parabéns, vocé terminou este tutorial



