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1 Segunda lista de exercicios

1.1 Suponha que uma viga bidimensional esteja sob acdo de um carrega-

mento em que M = z* — 223 + 5 para 0 < < L. Sabendo que

V = dM

T faca:

(a) Calcule os pontos onde o momento fletor M é um valor de méximo(local e global),
em modulo.

(b) Calcule o momento fletor nesses pontos

(c) Plote dois graficos, um para M, outro para V no dominio de x para L = 10m.
Teste a discretizagao do dominio de x com 10, 100 e 1000 termos. Utilize o subplot

para comparar os dois gréaficos.

1.2 Faga um script que calcule a média de N > 0 provas e receba o
nimero de aulas e o nimero de faltas. O programa deve exibir na tela
se o aluno foi aprovado ou reprovado. Os critérios sdo: a média das
provas deve ser maior ou igual a 6 e a frequéncia deve ser de 70% .
Além disso, trace um grafico Gnico que exiba o desempenho ao logo

do periodo.

1.3 Utilize um paradmetro t para plotar graficos de equacées paramétricas.

Varie as entradas A, B e R.

(a) A elipse x = Acos(t) e y = Bsin(t)
(b) O cicloide x = R(t — sin(t)) e y = R(1 — cos(t))
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1.4 Encontre um polindmio que passe pelos pontos P(4;0), Q(—5;0) e
M (6;0). Plote o grafico deste polinémio.

1.5 Faga um script que crie uma matriz de dimensdes 6x7 cujos termos
sdo dados por A;; =2i —3jsei>je Ajj =+/5i? —4j2sei < j

1.6 Plote um quadrado inscrito a uma circunferéncia de raio R = 3 no
centro do seu sistema de coordenadas. Depois desloque a posicido da

imagem em 3 unidades para cima e 7 para a esquerda. Depois gire a

imagem 30° no sentido trigonométrico.

Dicas: Separe as posi¢oes x e y em dois vetores, para deslocar um conjunto de
pontos de maneira rigida basta somar aos vetores x e y o valor do deslocamento.
Para realizar uma rotacao, armazene x e y em um vetor tinico e utilize uma matriz

de rotacao:
[x’] B lcos(ﬁ) —sin(@)] [x] B [cos(@) —sin(ﬁ)] [xl Ty ... xn]
Yy’ sin(@) cos(9) | |y sin(0) cos(@) | |vn Y2 o Yn
1.7 Faca uma funcdo que tenha como entrada um valor de raio e as coor-
denadas de centro de uma circunferéncia. Essa func3o plota o grafico
da circunferéncia. Implemente um comando de repeticio que faca
o seu script plotar varias circunferéncias distintas, na mesma janela,

utilizando a funcdo criada, para isso crie vetores contendo valores ale-

atorios ou arbitrados de raio e posicdo de centro.

1.8 Calcule os coeficientes a, b e ¢ da parabola referente a trajetéria de um
lancamento obliquo de uma particula a 45° com a horizontal. Varie
o médulo da velocidade inicial e plote as parabolas na mesma janela.
Depois, fixe uma velocidade inicial e varie o dngulo de lancamento
entre 0° e 90°.

Para determinar trés pontos e encontrar os valores de a,b e c, utilize:

Altura maxima no lancamento
(vosin(0))?
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hma;r -

Alcance maximo no lancamento
v2sin(20)
g
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